
Попов Алексей 

Скорая помощь для 
проектировщика. 
Или как вайбкодинг 
преобразил 
автоматизацию.

ИИ помогает быстрее превращать 

запросы проектировщиков 

в работающие решения.



Почему ИИ стал рабочим инструментом

Когда код знаешь только по давним базовым урокам, ждать 
разработку долго. ИИ стал способом быстро проверять идеи, 
автоматизировать типовые задачи и закрывать запросы 
проектировщиков без лишней очереди.
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Первые сценарии применения: Dynamo, Python Script 
и DeepSeek
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Старт с простого

Первым делом ИИ помогал 

собирать скрипты для Dynamo 

и писать Python Script. 

Для входа оказался удобнее 

DeepSeek: он работал без VPN 

и позволял быстро начать 

без лишних барьеров.

Не только код

Параллельно ИИ использовался 

для подготовки инструкций, 

формул для семейств и таблиц 

выбора. Это ускоряло 

оформление типовых 

материалов и снижало нагрузку 

на ручную рутину.

Быстрый отклик

На раннем этапе важнее всего 

была не сложность решения, 

а скорость получения рабочего 

черновика. ИИ позволял сразу 

проверить идею и понять, 

стоит ли развивать ее дальше.



Не только код
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От скриптов к пользовательским плагинам

Первые рабочие

эффекты

Среди ранних решений были марки 

по типу помещений, дуги 

на пересечении линий и базовая 

автоматизация операций. 

Переход к C# и Gemini

Когда DeepSeek стал справляться 

хуже, пришлось сменить инструмент 

и перейти к Gemini, а вместе 

с этим — к C#. Так появились 

первые простые плагины, уже 

пригодные для регулярной работы.

Ограничения Dynamo

Скрипты на Dynamo оказались неудобны 

для большинства проектировщиков: они 

требовали больше внимания к запуску 

и сопровождению. Поэтому постепенно 

стало логичнее переходить к более 

привычному и стабильному формату 

решений.

5



Простые плагины
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Аналитика по проектным решениям

Плагины для аналитики сокращают 
время проектировщиков на сбор 
информации из моделей и 
ускоряют получение результата. 
Однако такой подход требует 
тщательного тестирования 
полученных данных
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Сложные плагины

Сложные плагины в итоге могут 
служить готовым техническим 
заданием для разработчиков —
после того как все нюансы 
согласованы с проектировщиками.
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Интерфейс сначала на макете

Для сложных плагинов полезно сначала 
показать ИИ макет. Так проще уточнить 
расположение элементов, сценарии нажатий 
и ожидаемое поведение интерфейса 
до написания окончательного кода.

Кликабельный HTML-прототип

Снижает риск ошибок в сложных интерфейсах, 
помогает быстро проверять гипотезы и 
согласовывать сценарии с заказчиком без 
ручной вёрстки.

Макеты и прототипы
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Смещение фокуса от скриптов к сложным решениям

• На каждом следующем этапе 
менялся не только инструмент, но и 
характер задачи: от локальной 
автоматизации к системным 
продуктовым плагинам.
• Чем выше этап, тем больше роль 
ИИ в проектировании, аналитике и 
подготовке решения к разработке.
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Наибольший эффект дают повторяемые 
задачи, где важны скорость, структура 
и возможность быстро проверить результат.

Опыт внедрения ИИ в проектировании

ИИ закрывает разные уровни задач —
от текстов и каталогов до прототипов 
и кода.

Где ИИ дает практическую пользу в проектировании
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Ограничения ИИ и правила работы с ним

Контекст быстро теряется

Чем длиннее диалог, тем выше 

риск, что модель забудет часть 

обсуждения или перепутает 

детали. Для сложных задач 

лучше регулярно фиксировать 

ключевые решения отдельно.

Промпт должен быть 

полным

Если важный пункт не прописан 

явно, он с высокой 

вероятностью не попадет 

в ответ, даже когда кажется 

очевидным. Поэтому лучше 

сразу задавать ограничения, 

формат результата 

и ожидаемое поведение.

Правка кода — только 

по правилам

При доработке кода полезно 

прямо запрещать изменение 

существующей логики 

и разрешать только 

добавление или изменение

нужного фрагмента. Это 

снижает риск случайно сломать 

уже согласованное решение.

12



Из чего состоит промпт?
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Google Antigravity

Antigravity можно рассматривать 
как аналог Claude Code и Cursor: 
он подключает Gemini как агента 
и ускоряет компоновку кода. Вместо 
долгой ручной сборки получается 
быстрее получить рабочий каркас 
и сразу перейти к проверке логики.
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Данные за 1,5 года: 26 плагинов, 41 

пользователь из 108

Результаты внедрения за 1,5 года

Плагины не были одинаково 
востребованы: часть решений 
оказалась 
узкоспециализированной, а часть 
коллег просто не успевала 
отслеживать новые материалы.

Порог распространения задают не только польза, 
но и универсальность решений, информационная 
доступность и готовность команды внедрять 
новое. 15



Итог: 
ИИ как быстрая
помощь, 
а не замена 
экспертизе

ИИ лучше всего снимает рутину, 

ускоряет прототипирование и помогает 

быстро довести идею до рабочего 

плагина, но сложные решения все равно 

требуют тестирования, согласования 

и доработок.



Контакты

Попов Алексей

Руководитель отдела BIM 
инженерных решений
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